SiZ
S

i
g
3]
g
i
3
&
z
=1
:

PARALELE

NETLOR

Wiedza cyfrowych
tubylcow




NETLOR
Wiedza cyfrowych tubylcow

pod redakcja
Piotra Grochowskiego

®

Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika
Torun 2013



Recenzent
Janina Hajduk-Nijakowska

Redaktor wydawniczy
Mirostawa Szprenglewska

Korektor

Iwona Wakarecy

Projekt oktadki

Tomasz Jaroszewski

Printed in Poland
© Copyright by Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikolaja Kopernika
Torun 2013

ISBN 978-83-231-3020-8

WYDAWNICTWO NAUKOWE
UNIWERSYTETU MIKOLAJA KOPERNIKA

Redakgcja: ul. Gagarina 5, 87-100 Torun
tel. +48 (0) 56 611 42 95, fax +48 (0) 56 611 47 05
e-mail: wydawnictwo@umk.pl
Dystrybucja: ul. Reja 25, 87-100 Torun
tel./fax: +48 (0) 56 611 42 38, e-mail: books@umk.pl

www.wydawnictwoumk.pl

Wydanie I
Druk: Wydawnictwo Naukowe UMK
ul. Gagarina 5, 87-100 Torun



Spis tresci

Piotr Grochowski, Lud internetowy i jego folklor. Wprowadzenie .........

Czesc 1. Perspektywy, teorie, metodologie

Michait D. Alekseevsky, Internet w folklorze czy folklor w internecie?
Wspélczesna folklorystyka rosyjska i rzeczywistos¢ wirtualna ........
Piotr Grochowski, Folklorysta w sieci. Prolegomena do badan folkloru
INEETNICIOWEGO ...
Jan Kajfosz, Faktoid i mistyfikacja w nowych mediach,
czyli o strategiach czarowania UMyst ...........ccccceececceccecevinenenenn.
Piotr Grochowski, Mroczna strona folkloru internetowego.
O kilku etycznych, spotecznych i technicznych aspektach netloru
01AZ 8GO DAAAT ...
Filip Gralinski, Folklorystyka 2.0

Czesc¢ I1. Tematy, zjawiska, gatunki

Katarzyna Marak, Mem internetowy. Informacja i transformacja
W SIECT wvinininiietetete ettt
Agnieszka Golebiowska-Suchorska, Czastuszka w cyberprzestrzeni -
kontynuacja tradycji czy nowy gatunek? ...
Wojciech Jaracz, Miedzy zalem, uwzniosleniem a teorig spiskowg.
Internetowe narracje wokét katastrofy smoleriskiej i Smierci
Lecha Kaczyfskiego .........c.cviniiinciiinciciiciciciscesieseeseeeessesseens
Dariusz Brzostek, Eksperci i amatorzy. O internetowych praktykach
recenzenckich jako ,,systemach eksperckich” ........ccccccocvceuninenenn.

133

165

183



6 Spis treéci

Katarzyna Orszulak-Dudkowska, Blogi kulinarne a tradycja

JOIKIOTYSEYCZNA ... 237
Agnieszka Straburzynska-Glaner, Zycie po Zyciu w internecie.

Portal nasza-klasa.pl jako platforma wirtualnej aktywnosci

0SOD ZIMATEYCR ... 259
Mitosz Markocki, Zorganizowane grupy uzytkownikow gier
MMORPG ...ttt 283

Aldona Kobus, Joanna Krzyzanowska, Stownik fandomu i fanfiction .. 301



NETLOR
WIEDZA CYFROWYCH TUBYLCOW

—
‘\\\ pod redakeja P. Grochowskiego

ARALE‘LE Torun 2013

Iz
N

Elecy

P1oTR GROCHOWSKI
(Uniwersytet Mikofaja Kopernika)

Lud internetowy i jego folklor.
Wprowadzenie

Historia badan réznych form folkloru transmitowanych w postaci cy-
frowej za pomoca urzadzen elektronicznych sigga wlasciwie jeszcze ery
przedinternetowej'. Wraz z powstaniem i blyskawicznym upowszechnia-
niem sie internetu folklorysci do$¢ szybko zorientowali sig, Ze nie tylko
»opowiada si¢” tu dowcipy i r6znego rodzaju historie?, ale ze funkcjonuja
tu rozmaite nieformalne odmiany tworczosci i interakeji, ktorych efekty
czy wytwory maja wigkszoé¢ z tradycyjnie wyrdznianych wyznacznikow
folkloru, cechuje je bowiem spontanicznos¢, anonimowos¢, powtarzalnosé
i wariantywno$¢ generowanych tekstow®.

Badacze kultury wspolczesnej zwracaja uwage na to, ze wkraczanie
technologii cyfrowych w kolejne sfery naszego zycia skutkuje paradoksalnie
rozwojem takich praktyk kulturowo-komunikacyjnych, ktére w réznych
aspektach przypominaja badz wrecz sa analogiczne do pewnych zjawisk
znanych nam z kultur ludowych postugujacych si¢ gléwnie lub wytacznie

! R. D. Beatty, Computerlore: The Bit Bucket, ,New York Folklore” 1976, t. 2, nr 3-4.

2 J. Dorst, Tags and Burners, Cycles and Networks: Folklore in the Telectronic Age, ,,Journal
of Folklore Research” 1990, nr 27 (3); I. Schneider, Erzihlen im Internet. Aspekte kom-
munikativer Kultur im Zeitalter des Computers, ,Fabula” 1996, t. 37.

* Por. T.]. Blank, Toward a Conceptual Framework for the Study of Folklore and the
Internet, [w:] Folklore and the Internet. Vernacular Expression in a Digital World,
red. T. J. Blank, Logan 2009.



8 Piotr Grochowski

ustnym przekazem tradycji. Najbardziej wyraziste z tych praktyk sa réz-
norodne formy konwersacji, ktérych erupcja w mediach elektronicznych
interpretowana jest czesto w kontekscie teorii wtdrnej oralnosci Waltera
Onga*. Chodzi tu jednak takze o inne zjawiska, np. opisywana przez Lva
Manovicha wariacyjnos¢, ktora sprawia, ze ,w kulturze komputerowe;j
powszechnie generuje si¢ rozne wersje tego samego obiektu medialnego™.
Zardéwno w sferze twdrczosci artystycznej, jak i w obszarze potocznej ko-
munikacji zapis cyfrowy w olbrzymim stopniu ulatwia multiplikowanie
oraz przetwarzanie i wielokrotne wykorzystywanie wygenerowanych ko-
munikatéw w réznych sytuacjach, co przywodzi na mysl charakterystyczna
dla $wiata oralnego formuliczno$¢® oraz wynikajace z niej specyficzne
postrzeganie kwestii autorstwa’. Taka tendencja sprawia za$, jak pokazuje
chocby Henry Jenkins, ze typowy dla wczesniejszych form kultury masowe;
podzial na producentéw i konsumentéw, autoréw i widzéw/czytelnikow/
uzytkownikow zostaje w znacznym stopniu uniewazniony. Podobnie jak
w przypadku tradycyjnej sytuacji folklorotwdrczej role nadawcy i odbiorcy
nie sg stale i podlegaja nieustannej negocjacji. Coraz cze$ciej dochodzi
przy tym do sytuacji, gdy nawet instytucjonalni nadawcy zaczynajg si¢
bacznie przygladac¢ poczynaniom i opiniom odbiorcéw oraz wykorzystywa¢
w rdzny sposdb ich spontaniczng aktywno$¢ tworcza. Mamy wiec do czy-
nienia z typowym sprze¢zeniem zwrotnym, w ktorym publiczno$¢ poprzez
réznorodne dzialania ma bezposredni wplyw na ksztalt generowanych
komunikatow i staje sie¢ po czesci ich ,,zbiorowym autorem”. Tak wiec za
sprawg technologii cyfrowych nastepuje swego rodzaju powr6t szerokich
mas do aktywnych form uczestnictwa w kulturze, a tym samym - jak pisze
Jenkins - ,,kultura masowa znéw staje si¢ kulturg ludowg™.

Za szczegblny moment w rozwoju tych neoludowych form partycypacji
w cyberkulturze uznaje sie zazwyczaj swoista technologiczng reorientacje

* J. Hajduk-Nijakowska, Folklorystyczny nerw internetu. Wspélnotowa przestrzeri emocji

i wyobrazni, ,Kultura Popularna” 2012, nr 3, s. 7.

L. Manovich, Jezyk nowych mediéw, przel. P. Cypryanski, Warszawa 2006, s. 105.

Por. A. B. Lord, Piesniarz i jego opowies¢, przel. P. Majewski, Warszawa 2010; M. Abra-
mowicz, Formuta oralna a $wiat wartosci, ,,Literatura Ludowa” 1983, nr 6.

7 Por. W. Gusiew, Estetyka folkloru, przel. T. Zielichowski, Wroctaw 1974, s. 218-228.
H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediéw, przel. M. Berna-
towicz, M. Filiciak, Warszawa 2007, s. 134.
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ustug dostepnych w internecie, ktora nastapila okoto roku 2005 i zostala
okreslona przez Tima O’Reillyego jako era Web 2.0°. Owa reorientacja
polegala przede wszystkim na kreowaniu interakeji uzytkownikéw inter-
netu z jego operatorami, gtéwnie poprzez udostepnianie prostych i bez-
platnych narzedzi tudziez ustug dostosowanych do potrzeb internautéw.
Szczegolne znaczenie mialo powszechne umozliwianie darmowego gene-
rowania i publikowania w sieci najrézniejszych tresci. Doprowadzito to
zarazem do pewnych przemian w $wiadomoéci uzytkownikéw internetu,
ktory przestal by¢ postrzegany jedynie przez pryzmat poczty elektronicz-
nej lub narzedzia biznesowego. Dzieki mozliwosci zamieszczania oraz
pozyskiwania bogatego materialu audiowizualnego, globalna sie¢ stala si¢
miejscem przyjaznym zwyklym uzytkownikom, a zarazem idealnym ka-
natem stuzacym spontanicznej wymianie najrézniejszych komunikatow,
w tym réwniez rozmaitych form folkloru'®. Cho¢ cze¢$¢ badaczy dostrzega,
a nawet podkresla niejednoznaczng role, zwlaszcza zas silnie komercyjny
i korporacyjny, a zarazem malo elastyczny charakter narzedzi Web 2.0",
trudno zaprzeczy¢, ze przyczynily si¢ one do opisywanego przez Jenkinsa
ponownego ,,uludowienia” znacznych obszaréw i wielu aspektow wspot-
czesnej kultury.

Jednym z owych aspektdw, ktory wzbudza szczegdlne zainteresowanie
badaczy, sa oparte na technologii Web 2.0 sposoby konstruowania i trans-
mitowania wiedzy. Mamy tu do czynienia zaréwno z oddolnym i zdecen-
tralizowanym tworzeniem réznych odmian tzw. wikiwiedzy, ,,powstajacej
w procesie dialogu spolecznego i negocjacji znaczen'?, jak i swego rodzaju
powrotem do ,wiedzy lokalnej” czy ,wiedzy potocznej” szerzonej przez

° T. O'Reilly, What Is Web 2.0. Design Patterns and Business Models for the Next Gen-
eration of Software, http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html (dostep:
2012-12-04).

10°S.J. Bronner, Digitizing and Virtualizing Folklore, [w:] Folklore and the Internet. Ver-
nacular Expression in a Digital World, red. T. ]. Blank, Logan 2009, s. 29.

"' 0. Lialina, A Vernacular Web 2, [w:] Digital Folklore, red. O. Lialina, D. Espenschied,
Merz 2009; K. Krzysztofek, Web 2.0: ,morderca” czy dobroczyhica ludzkosci, [w:]
Com.unikowanie w zmieniajgcym sig spoleczeristwie, red. M. Niezgoda, M. Swigtkiewicz-
-Mosna, A. Wagner, Krakéw 2010.

2" A. Maj, Folksonomia jako nowy model wiedzy. Komunikacyjne i kulturowe aspekty
Web 2.0, [w:] Com.unikowanie w zmieniajgcym sie spoleczetistwie, red. M. Niezgoda,
M. Swigtkiewicz-Mosna, A. Wagner, Krakéw 2010, s. 394-395.
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samozwancze ,systemy eksperckie” nowego typu (szerzej na ten temat
pisze w niniejszym tomie Dariusz Brzostek) albo generowanej w procesie
folksonomii. W folksonomii za$, ktora polega na spontanicznym i oddol-
nym tworzeniu znacznikéw stuzacych do kategoryzacji treéci (ang. social
tagging, social bookmarking), jak pisze Anna Maj, ,istotna staje si¢ opinia
innych uzytkownikow-konsumentow na temat ustug i produktéw oraz ich
ocena [...] lub samo ulotne zainteresowanie, ktore zostaje symbolicznie
»zamrozonex [...]. Mowa tu o »madrosci ttuméw« i o dynamizacji procesu
dostepu do informacji oraz egalitaryzmie w dostepie do wiedzy i spoteczne;j
kreacji znaczen [...]”"*. Obcujemy tu wiec w rzeczy samej ze swego rodzaju
»madroscig ludowq’, ktorej ,,jakos¢” z zewnetrznego punktu widzenia jest
oczywiscie dyskusyjna, poniewaz powstaje ona nie poprzez nieustanng
konfrontacje i weryfikacje doswiadczen oraz negocjowanie znaczen, lecz
na mocy sumowania, generalizacji i nasladowania jednostkowych decyzji
podejmowanych w celu porzadkowania otaczajacego nas $wiata (temat ten
poruszany jest w tekscie Mroczna strona folkloru internetowego). Niekiedy
przypisuje sie zreszta folksonomii jeszcze glebsze znaczenia. Jak zauwaza
bowiem Simon J. Bronner:

we wzrastajagcym zamitowaniu uzytkownikéw wobec folksonomii nalezy
dostrzec to, iz wzorce emicznego kategoryzowania i organizowania tresci
w cyberprzestrzeni sa kluczowymi praktykami kulturowymi, definiujacymi
granice oraz wspolne sposoby postrzegania informacji, a zatem stanowigcymi
wyznaczniki tozsamosci'.

Owo charakterystyczne tworzenie w przestrzeni internetu zbiorowych
tozsamodci sklania z kolei wielu badaczy i jeszcze liczniejszych publicystow
do rozwijania tezy o konstytuowaniu si¢ na bazie nowych mediéw réznego
rodzaju grup okreslanych jako wspolnoty wirtualne lub wspélnoty online’
albo elektroniczne sgsiedztwa lub wspdlnoty afektu'®. Nierzadko siega sie

13 Tamze, s. 293.

4 S.7J. Bronner, dz. cyt., s. 29.

!5 Réznorodne koncepcje wspolnoty wirtualnej szczegétowo omawia Magdalena Kamin-
ska, Niecne memy. Dwanascie wyktadéw o kulturze internetu, Poznan 2011.

A. Appadurai, Nowoczesnosc bez granic. Kulturowe wymiary globalizacji, przel. Z Pucek,
Krakow 2005, s. 17, 288-289.
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w takich przypadkach po powstale jeszcze w czasach przedinternetowych
koncepcje Marshalla McLuhana'” i Michela Maffessoliego®, ktorych klu-
czowe terminy (globalna wioska, retrybalizacja, neotrybalizm) stajg sie
inspiracja do rozmaitych efektowych wariacji, takich jak ,,ponowne zaczaro-
wanie $wiata”', ,lud internetowy”®, ,,cyfrowi tubylcy” (digital natives)*' czy
»cyberplemiona™. Otwarte pozostaje pytanie, na ile mamy tu do czynienia
jedynie z poznawczymi metaforami, na ile za§ méwimy o grupach funk-
cjonujacych identycznie lub prawie identycznie jak spolecznosci pozain-
ternetowe i w jakim stopniu sg one rzeczywiscie zblizone do plemion lub
wspolnot charakterystycznych dla tradycyjnych kultur ludowych (szerzej
na ten temat pisze w niniejszym tomie Milosz Markocki).

Tak czy inaczej, 6w internetowy folk (cho¢ wlasciwsza bytaby tu liczba
mnoga, gdyz obecnie nie ulega juz raczej watpliwosci, Ze w przestrzeni
internetu mamy do czynienia z wieloma réznymi spoleczno$ciami i kul-
turami, w ktorych zreszta partycypuje sie czesto symultanicznie i w trybie
part time**) ma niewatpliwie swoja specyficzng cyberkulture, a tym samym
swoj cyfrowy lore. Nawigzywanie do zrodtowego sensu pojecia ,,folkloru”
jako wiedzy ludu moze wydawac si¢ dziwne czy mylace (wszak w Polsce
caly czas kojarzy sie ono gléwnie z czescig dawnej kultury chlopskiej).
W kontekscie tezy o neoludowym charakterze partycypacji w cyberkulturze
wlasciwy jej folklor jest jednak niczym innym, jak wlasnie wspoélczesna
wiedzg internetowego ludu.

Por. K. Loska, Dziedzictwo McLuhana. Miedzy nowoczesnoscig a ponowoczesnoscig,
Krakéw 2001.

M. Maftesoli, Czas plemion. Schytek indywidualizmu w spoleczeristwach ponowoczesnych,
przet. M. Bucholc, Warszawa 2008.

M. Kaminska, Rzeczywistos¢ wirtualna jako ,ponowne zaczarowanie Swiata”. Pytanie
o status poznawczy koncepcji, Poznan 2007.

M. Zdrodowska, E-, cyber-folklor. Nowy paradygmat badania nowych mediéw?, ,,Kultura
Popularna” 2012, nr 3, s. 28.

M. Prensky, Teaching Digital Natives: Partnering for Real Learning, Thousand Oaks
20105 tenze, From Digital Natives to Digital Wisdom: Hopeful Essays for 21st Century
Learning, London 2012.

P. Stasiak, Plemiona sieci, ,Polityka” 2012, nr 7; J. A. Ureta, Cybertrybalizm, ,,Polonia
Christiana” 2012, nr 16, on-line: http://www.pch24.pl/cybertrybalizm,647,i.html (do-
step: 2013-04-15).

# M. Kaminska, Niecne memy, s. 298-300.
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12 Piotr Grochowski

Na okreslenie interesujacego nas zjawiska uzywa si¢ zresztg wielu
roznych terminéw. Obok folkloru internetowego czy sieciowego w obiegu
sg takie pojecia, jak ,,netlor’, ,.e-folklor”, ,,cyberfolklor” i jeszcze kilka innych
(zestawienie tych okre$len podaje w swym artykule Michail Alekseevsky).
Osobiscie skfonny jestem uwazaé wszystkie te okreslenia za synonimy i nie
widze podstaw do przeprowadzania w tym zakresie jakichs zasadniczych
podzialéw. Oczywiscie cyberfolklor mozna by uzna¢ za pojecie szersze,
wszak nie wszystko co cyfrowe musi by¢ koniecznie transmitowane za
pomocy internetu. Pewne formy folkloru elektronicznego istnialy jeszcze
w erze przedinternetowej, inne egzystuja ciagle dzigki telefonii komdrko-
wej*, a w przyszlosci by¢ moze rozwing sie kolejne, bazujace na nowych
technologiach powszechnej komunikacji cyfrowej, np. zdobywajacych coraz
wigksza popularnos¢ geomediach®. W praktyce jednak obecnie przypadki
tego typu stanowig pewien margines, a internet jest gtéwnym obszarem
funkcjonowania cyberfolkloru, tak iz zakres tego pojecia wlasciwie po-
krywa si¢ dzi$ z zakresem folkloru internetowego.

Problem pojawia si¢ dopiero w momencie, kiedy pytamy o to, jaki
mialby by¢ konkretnie zakres pojecia ,,folklor internetowy”. Czy chodzi
tu tylko - jak chcg niektorzy folklorysci — o teksty, ktore w jakis, chocby
daleki i przyblizony sposéb odpowiadaja tym funkcjonujacym w ramach
analogowych kanaléw transmisji oraz mieszcza si¢ w znanych porzadkach
genologicznych? Czy tez raczej - jak sugeruje chocby Piotr Kowalski -
nalezy wypracowac zupetnie nowg definicje, ,,poszerzajac maksymalnie
rozumienie samego pojecia tekstu poprzez potraktowanie go tacznie z cala
wieloelementowsa sytuacja wykonawczg’, tak by definicja ta obejmowata
teksty zupelnie nowego rodzaju, chocby takie, ktére nie maja linearnej
budowy (np. hiperteksty, gry on-line) czy takie, w ktérych ,,stowo nie jest
koniecznym elementem organizujacym wypowiedz .

" G. Szpila, Przystowiowe SMS-y - paremia w komunikacji elektronicznej, ,,Literatura
Ludowa” 2006, nr 1.

» Por. A. Nacher, Geomedia - miedzy mediami a lokalizacjg, [w:] Kulturowe kody techno-
logii cyfrowych, red. P. Celinski, Lublin 2011.

¢ P. Kowalski, Folklorystyka na nowych obszarach: antropologia mediéw, [w:] Nowe
konteksty bada# folklorystycznych, red. J. Hajduk-Nijakowska, T. Smolinska, Wroclaw
2011, s. 49, 52. Por. C. Vandendorpe, Od papirusu do hipertekstu. Esej o przemianach
tekstu i kultury, przel. A. Sawisz, Warszawa 2008.





